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Veiklos
pavadinimas

Aprasymas

Istorijy
pasakojimo
kortelés
(visas
uZsiémimas
- iki 40
minuciy)

Labai geras bldas padéti vaikams sukurti savo istorijg - naudoti pasakojimo
korteles, paremtas rekvizity pasakojimo metodu, kai pagrindiniai istorijos
elementai pasirenkami atsitiktine tvarka, iStraukiant po vieng kortele i$
kiekvienos kategorijos.

1. Simboliai: vaikas, suauges, gyviinas, idéja, dvasia, masina, daiktas, augalas

0. Aplinka: Ukis, kaimas, kitoks pasaulis, miestas, kalnai, miskas, Arktis,
vandenynas, dykuma

0. Laikai: senovés, Siuolaikiniai, ateities

0. Problema: pagautas vagiant, pasaké melg, pamaté ar iSgirdo paslaptj,kazka
prarado, buvo sugautas, uzkluptas, uzkerétas ar prakeiktas, eina j uzdraustg
vietg, rado uZdraustg daiktg, turi priesg, yra nejvertintas, yra nepripaZintas,
kelia pavyda, kazka pamirso, kazka sulauzé, kazko nemégsta, kazko reikia, reikia
pabégti ar pasislépti, reikia kg nors gelbéti, reikia kg nors isSgelbéti, reikia jrodyti
savo verte.

0. Vidiniai bruozai, sukeliantys pirmines bédas: Yra godus, pavojingai smalsus,
nesilaiko patarimuy, tingus, pesimistiskas, aklai jsimyléjes, jsiutes ir siekia kersto,
naivus ir patiklus, nerangus, netreniruotas, nepasitikintis savimi, kvailas

0. Vidiniai bruozai, padedantys iSspresti problema: Drasus, ISradingas,
ISradingas, Turintis vaizduote, Malonus, Dosnus, Protingas, Lojalus, Stiprus,
Optimistiskas

8. ISvada: Grjzta j pradine aplinkg, tam tikra prasme naujas, yra apdovanotas,
yra iSmintingesnis, yra pasikeites, ateina su dovana ar lobiu

0. Pabaiga: Gyvena gerai, perduoda sékme ar apdovanojima kitiems,
daro teigiamg poveikj pasauliui, sitlo iSmintj.
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Gianni Rodari
metodai (gali
biiti
jgyvendinami
per

skirtingus

is eilés arba
ne is eilés
vykstancius
seansus)

FANTASTINE HIPOTEZE:

Rodari sitlo uzduoti klausima "O kas buty, jei...?" ir palikti vaizduotei laisve
kurti beprotiSkiausius scenarijus.

Su panasia idéja zaidé ir didieji rasSytojai. Geras pavyzdys galéty bati Franzo
Kafkos "Metamorfozé": kas nutikty, jei Zmogus pabusty paprastg dieng ir
suprasty, jog virto bjauriu tarakonu?

Norint suformuluoti hipoteze, tereikia pasirinkti Zinomg situacijg ir jvesti
atsitiktinj elementa.

Pavyzdziui, kas nutikty, jei misy mokykloje nusileisty ateivis? Arba jei Reggio
Emilia miestas galéty skraidyti? O jei j jasy duris pasibelsty krokodilas ir
paprasyty baziliko? Leiskite vaiky vaizduotei pléstis!

Jie turi nuostabiy galimybiy prilygti neprilygstamiems!

KURYBINE KLAIDA:

Kiekvienoje klaidoje slypi istorijos galimybé. Lapponija ("Laplandija") virsta
sultingu Lamponijos kaimu (lampone = avieté), Gardos Lago ("eZeras") tampa
Gardos L'ago ("adata"). Daugelis vaiky daromy klaidy yra savarankiski kariniai,
inspiruoti fonetiniy ar semantiniy asociacijy, kurias jie turi jsisavinti
nepaZjstamoje tikrovéje. Taip '"pasticchina" ("maZoji piliulé") tampa
"mastichina" ("Siek tiek kramtyti"). Pavyzdziui, rasant "casa" (namai) su dviem
"s", atsiranda galimybé sugalvoti istorijg apie Zzmogy, kuris gyvena "cassa"
(dézutéje). IS vieno ZodZio galime gauti daugybe klaidy, kurios yra daugybé
istorijy. 1S klaidy galime kurti. Be to, juokas i$ klaidy yra pirmasis badas jy
atsikratyti. Klaidos iSnaudojimas, savanoriskai ar nesavanoriskai, yra jdomus ir
subtilus dabar Zinomo fantastinio binomo atvejis. "Klaidingo" elemento
reikSme galima nustatyti tik i$ pirmojo reikmeés: taip "Quore" (Cuore = Sirdis)
yra serganti "Sirdis", kuriai reikia vitamino C dozés.

SENI ZAIDIMAI:

Fantastinés temos paieskos taip pat gali vykti per Zaidimus, kuriuos praktikavo
jau siurrealistai, pavyzdziui, iSkirpti laikras¢iy antrastes ir jas sumaisyti, kad
gautume Ziniy apie absurdiskus, sensacingus ar tiesiog linksmus jvykius. Sios
kompozicijos gali tiesiog linksminti arba suteikti galimybe sukurti istorija.

Arba: galite paraSyti sarasa klausimy, kurie jau konfigtruoja jvykius i eilés,
pavyzdZziui, Kas tai buvo? Kur jis buvo? Ka jis daré? Kg jis pasaké? Kg apie tai
pasaké kiti? Kuo tai baigési? ir t. t. Tada duodate sgrasg pirmajam i$ grupés,
kuris atsako j pirmajj klausima, sulanksto lapg taip, kad niekas nematyty, j kg
atsakeé, ir duoda lapg antrajam, kuris atsako j antrajj klausima, ir t. t. Tada
atsakymai skaitomi vienas po kito, tarsi tai blty pasakojimas. Tg paciag
procedirg galima taikyti ir keliy ranky pieSiniui sukurti. Vienas vaikas gali
nupiesti kg nors, kas yra akies formos. Kitas vaikas tesia piesinj. Jis ten nematé
akies. Jis maté vista, todél pridéjo kojas. Treciasis §j vaizdg suvokiakaip
vazong ir nupiesia géle. Taigi €ia turime tikrai keistg, neaisky objektg. Nuosio
momento, testi istorijos su Siuo herojumi kirima. Vélgi - judéjimas nuo
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nesgmoniy prie prasmés. Kaip kartoja Rodari, "vaizduotés stimulas Siame
Zaidime taip pat kyla i$ intuicijos apie naujg rysj tarp dviejy atsitiktinai
susilietusiy elementy".

AKMUO TVENKINYIJE

Siame pratime Rodaris Zodj lygina su akmeniu, jmestu j tvenkinj. Panasiai kaip
Zodis, "atsitiktinai Soves j galva” sukelia bangas. Jis sukelia begaline
grandininiy reakcijy serijg, apimancia patirtj, atmintj, fantazijq ir pasgmone,
nes protas ne pasyviai padeda reprezentacijai, o kartu kuria jg kuria.
Pavyzdziui: Zodis "stone" (liet. akmuo)nurodo visus Zodzius, kurie
prasideda "st“, ZodZiai, kurie prasideda "st", arba tie, kurie turi galine "-one",
pavyzdziui, ,throne” (liet. sostas) or ,,drone” (liet. dronas), arba Zodziai, kurie
turi panasia reikSme su Siuo Zodziu, pavyzdziui,” rockor” (liet. akmuo),
,pebble” (liet. akmenukas) ir pan. Tai parodo, kaip "bet kuris atsitiktinai
pasirinktas Zodis gali veikti kaip magiskas Zodis, padedantis iSkasti po laiko
dulkémis gladincius atminties laukus".

Be to, i$ kiekvieno Zodzio galime sudaryti akronimus, kurie sudaro prasminga
sakinj.

S even
T oys
of

N igeria
E scape
S chool

Tai galéty bati jdomios istorijos pradzia.

POPULIARIOS FEJOS KAIP ZALIAVA:

Pasakos buvo daugelio fantastiniy procediry Zaliava: prisiminkime Perrault,
Calvino, komercinj Disnéjaus panaudojima. "Grimmai, Andersenas ir Collodi
buvo vieni i$ didZiyjy vaiky literatiros islaisvintojy nuo pamokanciy uzduodiy,
kurias jai priskyré jos iStakos (susijusios su populiariosios mokyklos gimimu)".
Andersenas istrauké pasaky personazus i§ "belaikio" limbo ir perkélé juos j
dabartj. Collodi pagrindiniais veikéjais padaré vaikus. Jie buvo novatoriai, galbtt
patys to neZinodami ir, Zinoma, neturédami tokiy placiy Ziniy apie pasaky
paveldg, kokias turime Siandien. Rodari tuo pasikliauja ir pradeda iliustruoti
keletg fantastiniy zaidimuy, skirty klasikinéms pasakoms "gydyti".

NETEISINGAI SUPRASTI ISTORIJAS.

Siame Zaidime pasakojama Zinoma istorija, taciau kai kuriose jos dalyse
sgmoningai suklystama (vietoj Raudonkepuraités - Geltonoji Kiaulyté). Kad
Zaidimas baty sékmingas, turite jj Zaisti tinkamu metu. Vaikai yra konservatyvis
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kalbant apie istorijas: jie visada nori klausytis ty paciy istorijy, nori jas atpazinti.
Klausydamiesi pokyciy jie gali susierzinti, nes neZino, kaip reaguoti (naujas
veikéjas geras ar blogas?). Kai istorija jiems bus iSsekusi, tada jie bus pasirenge
jg paleisti ir priims pokycius. Naujové tampa maloni, nes skatina juos mesti
i880kj vienas kitam, atrasti, kad jie gali $okti j tustuma. Sis Zaidimas gali bati
terapinis, nes padeda vaikams atsikratyti tam tikry fiksacijy: jis apgina ir iSjuokia
dalykus, kurie anksc¢iau buvo baisis, nustato ribg tarp tikry ir jsivaizduojamy
dalyky. Rodari taip pat atkreipia démesj, kad Sios klaidos turéty bati daromos
ji apibldinanciuose ir struktlruojanciuose taskuose, o ne keiciant vieng
reikSmingg mazgg kitu.

PASAKOS ATVIRKSCIAI

"Istorijose, kuriose daromos klaidos, kaip Zaidimo forma, sudaro iS anksto
apgalvotas ir organiskas pasakos temos apvertimas". |sivaizduokite, kad
Raudonkepuraité tampa bloga, o vilkas - geras arba kad Tomas Nykstukas nori
palikti savo tévus ir t. t... Apvertimas gali bati taikomas vienam ar keliems
pasakos elementams. Istorijos, kilusios is istoriniy fakty apvertimo, yra ypac
juokingos.

KAS NUTIKO PO TO, KAI

Kadangi paZjstame veikéjus ir tai, kas jiems nutiko, galime Zaisti ir sugalvoti, kas
nutiks pasibaigus istorijai. Fantastine dvikovg sudaro du pasakos elementai,
kurie analizuojami intuityviu lygmeniu ir véliau adaptuojami. Tai lengvai jvyksta,
kai vaikai domisi, kas atsitiko su tam tikru juos ypac¢ sudominusiu elementu
("privilegijuota tema"), pavyzdziui, "Kas atsitiko katinui su batais?". Vaizduoté
tesiasi per "inercijg" ir tampa savarankisku svajojimu, kurj véliau reikia
racionalizuoti j istorijg.

PASAKU SALOTOS

Sumaisykite skirtingas pasakas, "pasirinkite naujg kelig, kuris tam tikru bidu bus
dviejy jégy, veikianciy tame paciame taske, jstrizainé". Tada Pinokis tampa
astuntuoju Snieguolés nyksStuku, o dviejy energijy susidirimas priveréiapasakas
perkomponuotij naujg rezultata. Fantastinj dvinarj Siuo atveju sudarodu vardai:
du tikrieji pasaky vardai.

KURYBINE ANALIZE:

Daugelyje istorijy yra antraeiliy veikéjy, apie kuriuos nieko nezinome.

Sie personazai gali biti laikomi naujy istorijy pagrindu, pabandyti jsivaizduoti,
kokios yra jy istorijos: i$ kur jis (ji) kiles (-usi)? Koks buvo jy vaidmuo istorijoje ir
pan.
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Kdrimas ir Siame uZsiémime daugiausia démesio skiriama dviejy menininky darbams ir jy

rasymas be
ZodZiy (teikia
ECAN)

metodikoms, kurias jie taiko kurdami savo darbus. Vaikai atlieka meno kritiky
vaidmenj. Bus nagrinéjami Sie menininkai ir darbai: Davido Hockey peizazai ir jo
spalvy naudojimas jausmams isreiksti bei J. Lowry darbai ir jo figlros bei
aplinkinio pasaulio panaudojimas.

1/2 sesijos s
Sios veiklos tikslas - kad vaikai:
- suprasty, kad menas ir iliustracija yra israiskos ir kirybos priemoné, kaip ir
rasytinis Zodis. Tai gali bati instinktyvus badas isreiksti savo mintis.
- iSsklaidyty baime, kad rastingumas yra labai bauginantis dalykas.
- analizuoty, kaip menininkai naudojasi juos supanciu pasauliu kuriant bei
bandant jj suprasti.
- suprasty, kad ne viskas turi bati tiesiogiai suprantama ir tikroviska, todél
Cia pasireiskia kurybiSkumas.
- iSmokty menininky kirybos analizés metoduy.

- jie suprasty, kad iSkarpy albumy naudojimas yra jprasta praktikuojancio
specialisto praktika: kokie svarbds jie yra kuriant idéjas, kaupiant uzrasus,
bréZinius ir vaizdus pleciant savo darby ir idéjy raida.

Papildomos | Naujy Zodziy kdrimas: Naujy Zodziy kdrimas: Zodziy Zemélapiy / istorijy
istorijy kQrimas apie konteksty, kuriame vartojami neZinomi (retai arba placiai
kirimo vartojami Zodziai). Nonsenso kidrimas (arba naujy isgalvoty "prasmiy"
uZduotys ieskojimas) skatins vaizduote ir tikrai suteiks gerg juoka. Ambicingesné
(pateiktos alternatyva bty sukurti visiskai naujg kalba.

Accesophia)

10-15 Keliaukite per knygas: Romanuose aprasomos nuostabios, kartais stebuklingos
po kelias erdveés. Kai kurios i$ jy tikros, kitos iSgalvotos. Abiem atvejais mokiniai gali
minutes tyrinéti Sias vietas atlike tam tikrus tyrimus arba pasitelke savo vaizduote. Jie

netgi gali sukurti kelioniy vadovg - vélgi tikrg ar iSgalvota.

Raktazodis: kiekvienai komandai paruoskite po astuonias korteles; kiekvienoje
jy yra Zodis: draugysté, laisveé, dialogas, teisingumas, tiesa, draugysté, drasa,
idealas ir t. t. Kortelés sudedamos j voka. Seminaro vadovas suformuoja
komandas ir iSdalina darbo medziagg. Paaiskinkite, kaip atlikti uZzduotj: Zmonés
i$ voko iSima vieng i$ korteliy ir kiekvienas dalyvis pakomentuoja jai priskiriama
reikSme. Tada komanda pasirenka vieng i$ ZodZiy ir parengia aliuzine fraze /
trumpa pasakojimg. Kiekviena komanda prisistato: pasako savo nariy
pavadinimus ir fraze / trumpa istorija.

Balsuokite uz jdomuma: Sukurkite istorijg ir balsuokite uz jos pabaigg, pradzig
ar net veikéjus.

Kamuolys sakiniui uzbaigti: Susodinkite dalyvius ratu ir pasakykite, kad dabar
jie atskleis savo suimprovizuotg kalbéjimo talentg. Rato nariai métys kamuolj
vienas kitam, tuo pat metu sakydami paprastg aprasomajg fraze (ramus eZeras,
maZa mergaité, grazZi miesto panorama, siaubingas pilkasis lokys, minkstasis
kamuolys ir t. t.). Kadangi néra taisykliy, néra ir neteisingy fraziy! Grupé meta
kamuolj ir besikeisdami kalba, kol kiekvienas jgaus
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pasitikéjimo savo gebéjimu pasakyti fraze ir mesti kamuolj. Kai manysite, kad
laikas, palaukite, kol kamuolys bus mestas j jus, ir padarykite pauze.
Pasveikinkite visus su Zodiniu virtuoziSkumu ir pasakykite, kad jie stebétinai
greitai peréjo j pazengusiyjy lygj. Dabar jie zZais dar kartg, $j kartg tik su viena
taisykle: jy sakiniai turi bGti susije su pries tai buvusiu sakiniu. Tai reiskia, kad
asmuo pasakys fraze ir mes kamuolj, o jj pagaves asmuo uzbaigs formuluote.
Pabandykite atlikti kelis perdavimus. Meskite kamuolj ir pasakykite: "Jj pagaves
asmuo turéty pasakyti kazkg panasaus j: "kuris organizuoja karnavalg". Tada Sis
asmuo kamuolj numes kitam asmeniui, sakydamas galblt: "J4s norite
pardavinéti popkornus...". O tas, kuris jj pagauna, galéty pridéti ... "ir cukraus
vatg". Asmuo apsisuka irmeta kamuolj kitam, sakydamas: "maza mergaité ...".
Tas asmuo jg pagauna ir sako: "Jai reikia akiniy." Ir taip toliau. Taip darykite tol,
kol visi arba bent jau beveik visi gerai jausis galintys kalbéti ekspromtu.
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