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Kaip parasyti savo istorijg! 8 zingsniy vadovas!

Stavroula Pagona Children’s
knygy vaikams autore
I www.stavroulapagona.com

Rasyti savo istorijg gali bati ir smagu, ir sudétinga! Taciau net ir labiausiai patyre autoriai turikeletg
gudrybiy! Pateikiame trumpg vadova, kuris padés jums paraSyti savo istorijg nuo pradzios iki
pabaigos ir mégautis visu procesu!

1 Zzingsnis:

Nuspreskite, kokio zanro istorijg rasysite

Fantazija, mistika, mitas, nuotykis, komedija... yra tiek daug zanry, i$ kuriy galima rinktis! Prie$
pradedant ra8yti istorijg, svarbu jsivaizduoti, kokio zanro bus jusy istorija. PavyzdZiui, jei nuspresite
raSyti fantastine istorijg, galite uzsirasyti visus dalykus, apie kuriuos galvojate,kai kalbama apie
§j Zanrg: drakonai, pilys, princai ir princesés, vienaragiai, magija, sgrasastesiasi! Jau dabar yra
daugybé idéjy, kurias galima iSnagrinéti.

2 zingsnis: sukurkite savo veikéja

PersonaZzas yra svarbiausias kiekvienos istorijos elementas!

IS anksto zinodami, kas yra jisy veikéjai, kaip jie atrodo, kokie jy norai ir t. t., galésite lengviau
pradéti pasakojimg. Dauguma istorijy turi pagrindinj veikéjg (protagonistg — gergjj Zmoguy), antagonistg
(blogajj zmogy) ir i$ abiejy pusiy esandius pagalbinius veikéjus. Kad sukurtuméte gerai

suformuotus ir jJdomius personazus, turétuméte saves paklausti:

¢ Kaip jie atrodo?
¢+ Kiek jiems mety?
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o Kaip jie juda ir kalba?

o Kaip jie jauciasi istorijos pradzioje?

o Kokia jy asmenybé?

¢ Ko jie nori?

o Kas trukdo jiems gauti tai, ko jie nori?

Kuo aiSkesnj vaizda turite apie savo veikéjg, tuo geriau!

3 zingsnis: raskite aplinka

Istorijos aplinka yra tokia pat svarbi kaip ir jisy veikéjai. Joje vyks visas veiksmas! Taigi turite
apsispresti dél istorijos "kur" ir "kada". Nesvarbu, ar tai baty vaiduokliy namas, stebuklingas
miSkas, ar milziniSkos kosmoso galaktikos, kur jlsy istorija rutuliosis praeityje, ar ateityje, prie$
dédami plunksng ant popieriaus, aplinkg turétumeéte tvirtai jsidéméti.

4 zingsnis: pradzia

Visos geros istorijos vaikams turi pradzig, vidurj ir pabaigg. Aprasyti aplinka, kai veiksmas tik
prasideda, yra puikus bidas jtraukti skaitytojg j istorijos pasaulj j pradéti supazindinti su savo
veikéju. Visi rasytojai Zino, kad skaitytojy démesj turite patraukti nuo pat pradziy, jei norite,
kad jie troksty skaityti toliau.

Stai kelios jzangos, kurias galite naudoti:

Pirmieji sakiniai - paslaptingi
Maggie neturéjo jokio supratimo apie bdasimg dieng.

Pasakojimo pradzia, kurioje naudojamos kalbos gudrybés, pavyzdziui, aliteracija (ZodZiai su
panasiais garsais)

Kai Maggie jéjo j namus, buvo drégna, tamsu ir baisiai dulkéeta.

fampg sukuriantios istorijy pradZios

Maggie girdéjo, kaip jos Sirdis plaka greiCiau nei bet kada anksciau. Ar tai i$ tikryjy galéjo
nutikti?

Pasakojimai, kurie pereina tiesiai | dialogg
"Bet a$ nenoriu eiti j mokyklg, mama", - dejavo Maggie.

Papildomas patarimas: norédami pasisemti jyvépimo, perzvelkite kelias mégstamas skaityti
knygas ir pazitrékite, kaip jos prasideda.

5 zingsnis

2

©

YOU IN EUROPE

-
——
~

ZAT g O very Chila atscape ACCES® EUROEDYE

All about excellence




Co-funded by the R
o and Erasmus+ Programme * x
_ w..vx‘.l,v.s‘.s of the European Union hwk

Kitas siuzeto elementas yra konfliktas, arba problema, su kuria susiduria herojus. Konfliktas
jvyksta, kai veikéjai stoja vieni prie$ kitus, pavyzdziui, komandos Zaidime arba dvi grupés kovoja
zaidimy aikSteléje. Daznas konfliktas buna toks, kad vienas veikéjas - gerasis herojus

- ko nors nori arba nori kam nors padéti, o kitas veikéjas - piktasis piktadarys - bando
sustabdyti herojy. Taigi herojus gali bandyti surasti pasléptg lobj arba iSsigelbéti vaikg, kuriam
gresia pavojus. Herojus zaidimy aikSteléje gali bandyti sustabdyti skriaudéjg - piktadarj, kuris
tyCiojasi is kity vaiky.

6 zingsnis: lazio taskas

Posukio taskas paprastai buna istorijos viduryje ir padeda istorijg padaryti jJdomesne. Tai galibati
"a-ha" momentas, kai veikéjas atranda pasléptg super galig arba netikétumas, kuris apvercia visg
istorijg. Paleiskite fantazijg ir sugalvokite tai, ko skaitytojai maziausiai tikétysi!

7 zingsnis: sprendimas

Gera istorija nesibaigia be galutinés rezoliucijos. Turite nuspresti, kaip baigsis jlsy istorijos
konfliktas. Susiekite savo konfliktg su postkio tasku ir sukurkite prasmingg rezoliucija.

8 zingsnis: pabaiga

Patenkinanti pabaiga yra puikus budas uzbaigti istorijg. Kas nutiko jasy veikéjams, kai jy

konfliktas tapo iSsprestas? Ar jiems pagaliau pavyko kg nors pasiekti, ar dél to jie iSmoko
svarbig pamoka?

Papildomas patarimas: atkreipkite démesj j kalbg

Skaitymas turi teikti malonumg! Sugalvokite keletg pasakisky zodziy, kuriuos galétuméte panaudoti
raSydami istorijg. Tai gali bati ilgi ar paprasti ZodZiai, puikls apraSomieji Zodziai arba ZodZiai,
padedantys kurti tempg ir jtampa.

LABAI ACIU IR MALONAUS SAVO ISTORIJOS RASYMO!
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